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D.2.3 Učenik analizira neke opasnosti koje mogu nastupiti pri uporabi računala i interneta te pravilno na njih reagira.
D.2.4 Učenik se odgovorno ponaša pri korištenju sadržajima i uslugama na internetu radi zaštite osobnih podataka i digitalnoga ugleda.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	ikt A.1.3 Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.
zdr B.1.1.A Razlikuje primjereno od neprimjerenog ponašanja.
zdr B.1.1.B Prepoznaje nasilje u stvarnome i virtualnome svijetu.

	Sigurnost na internetu
Odgovorno se ponašamo na mreži
Čuvamo i štitimo osobne podatke
Moji digitalni tragovi
	SIJEČANJ
	6

	
	
	e-Društvo
	
	
	
	

	PROGRAMIRAM U SCRATCHU 2
	B.2.1 Učenik analizira niz uputa koje izvode jednostavan zadatak, ako je potrebno ispravlja pogrešan redoslijed.
B.2.2 Učenik stvara niz uputa u kojemu upotrebljava ponavljanje.
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